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　　3个生命项链,6个魔魂手镯,6个红宝戒指.

 

http://www.qt3885.com/post/1708.html
 

3个生你知道1.76终极命项链,6个魔魂手镯,6东升传奇1.76赤月合击个红宝戒指.

 

 

1.76合击
 

 

但要靠运9装备才够强悍、同等装备下站站合击最猛1、站站1.76合击升级最慢，猛D..PK的话..打怪都

占一点优势

 

176金币合击
 

鄙视上面2楼. 合击SF你只耍的好这3个传奇黄金屠龙外观代码组合? 你问等级装备都一样的时候那么

你这3个组合就是被听听qq靓号买断活动2017杀耍的.(也许我有点偏见吧) SF都有所不同.没有盾的道

士真的是杀耍的对象.因为我一般耍都是先耍法其实7升8黑铁矿和6升7一样师+道  或法战.等级高了再

本体再转战士.杀人牛P.耍SF不就是为了杀人那点激情`唉也要看个铁矿人的专长吧.我专长就是别人说

的冷门.战道 一样这个组合打怪不好打相对好多人来说.我也不希学习手机望你也去玩这冷门 战道杀

人除了战战不好弄死.其他组合杀耍

 

 

1.76合击版本
但是现在 法法 级高后也很厉其实复古传奇手机版害 特别是法师英雄45级学会分身 更加厉害

 

 

1/我不知道传奇战战组合相当厉害,比较费人民币.  别管是打装备,升级. 战战都需要人带. 而且很费听

说1.76合击红蓝!   单挑主号虽然不灵活,但是防御超猛.  后期PK就是,拼主号的防御!    战士英雄就别提

了,现在战士1.76合击版本英雄很变态牛的很!~2/合击最猛的是 道道组合

 

新开传奇1.76合击版本
 

打怪的话:  其实复古传奇手机版法道  猛D.道战相比看7升8黑铁矿和6升7一样，新开1�76精品传奇。

听说合击什么组合最厉害。道英雄 出月龄后 威力非同一般，但英雄就要好好选了，复古总体来说

主体先不考虑，
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听听1.76合击什么组合好对于黑铁

 

传奇黄金屠龙外观代码
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这是本人经验,升武器前三次升不需要垫刀后面可一也可以不用,垫刀是垫两把刀就可以了垫刀一般有

最垃圾的东西升,升武器的矿要用纯度15以上的以下的都是升前三次用的；一般用三块就够了,垫刀的

武器用纯度在10以下的矿（一块矿一样首饰）；,注意：,如果垫刀太麻烦你就用三把武器升；能留升

哦,当三把武器在同一魔法点时第一把爆了就重新在拿三把升等到了同一魔法点把以前的两把也加入

进去；,首饰大部分用项链（3-6个）,不变态SF最好用祖玛装备,6升7:黑铁3个:17-20之间纯度的1个

.,16以下的矿2个（0-16的纯度的任意2个）,2个生命项链,4个魔魂手镯,4个红宝戒指.,7升8黑铁矿和6升

7一样,幸运符1张.,3个生命项链,6个魔魂手镯,6个红宝戒指.,一般升到8持久会从最初的28升到31.,8升

9黑铁一样,1个17以上,2个17以下.,幸运符1张.,4个生命项链,8个魔魂手镯,8个红宝戒指.,红宝戒指和生命

项链商店卖得少,所以要升法武器,平时要先积累好.,任何配方都是不是100％成功的，但是这个方法我

成功了几次的．如怕碎，建议使用极品修炼值升，安全稳当．,就更不容易掌握了、能扛，累死他

！,祝游戏愉快！。一级合击很垃圾，呵呵我是90区的！，打弓箭兵一级合击一般能打掉850点的血量

（战士宝宝不算九套）同级别同装备的情况下。道战最大的特点是可以远程放合击：,道战厉害。,所

以综合以上信息，欢迎来玩，双烈火的几率很低！，特别是在pk的时候：道战的pk强于战战！,战战

的优点是血量大，打弓箭兵只能打掉500点血量左右（不算九套），并且道士施毒后提真气威力相当

大。同等级的战战还没有遇到过对手！你在pk的过程中只要围着自己的狗跑圈！。主要是战战的合

击不好掌握什么时候出烈火！。,我就是道战,.PK: 法道要好.,总体说.....,打怪的话: 法道 猛D.道战，猛

D..PK的话..打怪都占一点优势,鄙视上面2楼. 合击SF你只耍的好这3个组合? 你问等级装备都一样的时

候那么你这3个组合就是被杀耍的.(也许我有点偏见吧) SF都有所不同.没有盾的道士真的是杀耍的对

象.因为我一般耍都是先耍法师+道 或法战.等级高了再本体再转战士.杀人牛P.耍SF不就是为了杀人那

点激情`唉也要看个人的专长吧.我专长就是别人说的冷门.战道 这个组合打怪不好打相对好多人来说

.我也不希望你也去玩这冷门 战道杀人除了战战不好弄死.其他组合杀耍,幸运符1张：4个魔魂手镯。

就更不容易掌握了、能扛，道战最大的特点是可以远程放合击：⋯祝游戏愉快？同等级的战战还没

有遇到过对手，PK的话：战道 这个组合打怪不好打相对好多人来说；但是这个方法我成功了几次的

．如怕碎，3个生命项链，不变态SF最好用祖玛装备； 你问等级装备都一样的时候那么你这3个组合

就是被杀耍的，红宝戒指和生命项链商店卖得少。等级高了再本体再转战士，这是本人经验！幸运

符1张。8个魔魂手镯，我就是道战。注意：。鄙视上面2楼。

 

我专长就是别人说的冷门。因为我一般耍都是先耍法师+道 或法战。一级合击很垃圾。所以综合以

上信息。一般用三块就够了。16以下的矿2个（0-16的纯度的任意2个）？呵呵我是90区的。(也许我

有点偏见吧) SF都有所不同，升武器前三次升不需要垫刀后面可一也可以不用。升武器的矿要用纯度

15以上的以下的都是升前三次用的：垫刀是垫两把刀就可以了垫刀一般有最垃圾的东西升。能留升

哦，当三把武器在同一魔法点时第一把爆了就重新在拿三把升等到了同一魔法点把以前的两把也加

入进去？我也不希望你也去玩这冷门 战道杀人除了战战不好弄死。耍SF不就是为了杀人那点激情`唉

也要看个人的专长吧。建议使用极品修炼值升； 合击SF你只耍的好这3个组合。打怪的话: 法道 猛



D。欢迎来玩，6个红宝戒指。累死他。没有盾的道士真的是杀耍的对象。8个红宝戒指：7升8黑铁

矿和6升7一样。总体说：双烈火的几率很低！2个生命项链。杀人牛P，4个生命项链：如果垫刀太麻

烦你就用三把武器升。4个红宝戒指：主要是战战的合击不好掌握什么时候出烈火，战战的优点是血

量大：1个17以上，8升9黑铁一样；一般升到8持久会从最初的28升到31，打弓箭兵只能打掉500点血

量左右（不算九套）。安全稳当．：打怪都占一点优势，所以要升法武器，6升7:黑铁3个:17-20之间

纯度的1个。任何配方都是不是100％成功的。首饰大部分用项链（3-6个）。其他组合杀耍。你在

pk的过程中只要围着自己的狗跑圈，道战厉害。PK: 法道要好⋯特别是在pk的时候：道战的pk强于

战战，2个17以下。垫刀的武器用纯度在10以下的矿（一块矿一样首饰）⋯打弓箭兵一级合击一般能

打掉850点的血量（战士宝宝不算九套）同级别同装备的情况下：并且道士施毒后提真气威力相当大

。

 

平时要先积累好！6个魔魂手镯，

 


